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Erste Schritte: Musikproduktion mit Magix Music Maker

Am Musik-PC in der Musikabteilung der Stadtbibliothek Ulm (Zentralbibliothek, 3. Obergeschol})
kdnnen Sie die Musikproduktionssoftware "Magix Music Maker" kostenlos ausprobieren.

1) Neues Projekt anlegen
Offnen Sie die Software Magix Music Maker auf dem Startbildschirm des Musik-PCs.
Klicken Sie auf "Neues Projekt", um den Music Maker zu starten.

I Projekte l_]_p_d_ate.' fl'.'l!' 3_0.'0_.5;__53_
Anderungen in Patch 30.0.6.54

Projekt 6ffnen

m Neues Projekt

. Loops kombinieren -
Neues Update verfiigbar.

i Patch 30.0.6.54 steht zum Download bereit.
“‘ Instrumente spielen
U

Download starten

Sounds aufnehmen

Beats bauen
Ml Tutorials
So geht's los - auf in dein erstes Projekt

Chart Hits

Chart Hits Remix

Loops & Arranger Soundpools Echo & Hall
Lerne, wie du mit Loops Entdecke die Vielfalt der Steige mit Hall- und Echo-
schnell und einfach Musik Loops und Soundpools Effekten in das Mastering
machst ein
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2) Loops einfiigen
Die Oberflache des Magix Music Makers besteht aus zwei Bereichen:

Im oberen Bereich, dem sogenannten "Arranger"”, werden lhnen mehrere leere Tonspuren
angezeigt. Oberhalb der Tonspuren befindet sich eine Zeitleiste.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe
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01.01.000 4/4 125

Bar,Beats. Ticks Takt

Im unteren Bereich werden Ihnen verschiedene "Soundpools" angezeigt. Sie enthalten kurze
Musikbausteine, sogenannte "Loops", und sind nach Instrumenten sortiert. Mit einem einfachen
Mausklick auf die einzelnen Loops kénnen Sie sich diese vorspielen lassen; mit einem Doppelklick
beenden Sie die Wiedergabe.

Soundpools Instrumente — e Loopname

I . - .

i Weitere Soundpools # Bass Right Bass A hd . A B |
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T & Brass

Drums

Right Bass B
Right Bass C
Fx Right Sub Bass A

i
‘.—’-!\Lg Music Maker - Feel good Guitar

',-‘H.g il Keys

Right Sub Bass B

Rolling Bass A m.w——

Rolling Bass B

Percussions
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®
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@

1 Soundpool gewahlt, 1 Instrument gev
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Werden lhnen die Loops und Soundpools nicht automatisch angezeigt, kdnnen Sie sie sich tGber das
Meni "Ansicht"” - "Fenster" - "Loops" selbst einblenden:

nsicht Hilfe

Standardlayout
Arranger maximieren F2
Layouts
Jocks
Fenster
Arranger ® V5T-Instrumente
Objektmarker anzeigen M Dateimanager

Store

Fligen Sie einen Loop in lhr leeres Projekt ein, indem Sie ihn mit einem Doppelklick versehen oder
ihn mit gedriickter Maustaste in die gewlinschte Tonspur ziehen.

Datei Bearbeiten [Effekte Ansicht Hitfe
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01.01.000 4/4

Bar.Beats. Ticks Takt

Instrumente Loopname

Brass Right Bass B
Drums Right Bass C

Fx 5 Right Sub Bass A

i -
J‘:g., Music Maker - Feel good Guitar Right Sub Bass B

‘g“ﬂ Keys Rolling Bass A

Percussions 5 Rolling Bass B
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Wenn Sie mochten, dass der Loop mehrmals hintereinander abgespielt wird, ziehen Sie ihn mit
gehaltener Maustaste nach rechts. Die Taktstriche in der Tonspur und die Sekundenangaben auf
der Zeitleiste geben metrische und zeitliche Orientierungspunkte.

Datei Bearbeiten [Effekte Ansicht Hilfe
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01.01.000

Bar,Beats.Tids

Tonstufe Loopname
e Soundpools
7

o

—

Datei Bearbeiten Effeite

a &k hE X X e w &> B W OB B E

01.01.000

Bar.Beats.Ticks

D T T L S N B S S

g 48 q

Guitar

¢’

.ﬂ Pop - Feel Good
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Um zusatzliche leere Tonspuren in lhr Projekt einzufligen, betéatigen Sie die Taste "Spur
hinzufligen" in der Wiedergabeleiste des Arrangers.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe

o N EEBEB Sc XX [@em a& B WHOR I o

Right Bass A 6_ogg_001.HDP 125.00 BPIA

Right Huge Impact_ogg_001.HDP 125.01) BPM

! ! li_ogg_001.HDP 12500 BPM |

01.01.000

Bar.Beats.Ticks

pur hinzufigen
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3) Musikstiick abspielen
Unterhalb der Tonspuren befindet sich eine Wiedergabeleiste. Mit einem Klick auf die "Play"-Taste
wird Ihr Musikstlck von Beginn an abgespielt.

16T,

~ W W P

Bass Al 001.HDP

s

01.01.000

Wiedergabe

Mit einem erneuten Klick auf die Play-Taste unterbrechen Sie die Wiedergabe mitten im Stick. Der
rote Balken zeigt Ihnen an, wo im Stiick Sie sich genau befinden. Klicken Sie wieder auf "Play", wird
die Wiedergabe an der Stelle fortgesetzt, an der Sie pausiert hatten.

16 Takte

SR .o R .o R LA L 28

b Bass A 1 001.HDP

e

Wiedergabe
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Ein Klick auf die "Stopp"-Taste beendet die Wiedergabe.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe

OC ¥ X O ad HD MW OR Do

" Right Bass A 1_ogg

.
HD B
T |
fv
: ] I

Right Huge Impact_ogg_O01.HDP 125.0( BPM dl

|2

05.03.000
Bar.Beats.Ticks
Loops
Alle Loops
Soundpools ¥ Instrumente = Tonstufe Loopname

i Weitere Soundpools f Bass 7 i Right Chime

Mit der Metronom-Taste kdnnen Sie sich ein akustisches Signal zuschalten, das Ilhnen beim
Abspielen den Takt vorgibt.

16T,

gt b | De | e - B b

Bass A1 001.HDP

05.03.000

Metronom ein/aus
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4) Tonspuren bearbeiten

Die Lautstarke der einzelnen Tonspuren ldsst sich Uber die Schieberegler im Meni der Tonspuren
anpassen.

16T,

~ W W PP

Bass Al 001.HDP

s

01.01.000

Wiedergabe

Wenn Sie sich eine Tonspur alleine anhéren mochten, klicken Sie im Meni der entsprechenden
Tonspur auf die griine Taste "Solo". Die anderen Tonspuren werden daraufhin deaktiviert.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe

a ok RB ©Sc X X eI ' TR - ST/ - |

Schaltet Spur 1 solo
Bass Al

01.01.000

Bar.Beats. Ticks

Loops
Alle Loops

Soundpools Instrumente Tonstufe Loopname

ﬂ Weitere Soundpools f Bass 7 T Right Chime
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Wenn Sie eine Tonspur stummschalten moéchten, klicken Sie auf die blaue Taste "Mute". Diese
Tonspur wird daraufhin deaktiviert.

16T,

Schaltet Spur 1 stumm
001.HDP

02.000

Fiir jede Tonspur lassen sich individuelle Audio-Effekte (z.B. Hall, Echo) einstellen. Diese konnen Sie
Uber die gelbe Taste "FX" aufrufen und Ihren Vorstellungen entsprechend anpassen.

B R WOk i o

— : m Spureffekte Spur1 - bass
it

O  Sspureffekte Vorlagen:

_0gg.HOP 125.00 BPAY )  Kompressor Drums
10-Band-Equalizer Stimme
Gitarre
Keys
Aux
15.02.000

Zuriicksetzen
Bar Beats. Ticks

Loops

Alle Loops

Soundpools Instrumente
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5) Musik mit dem MIDI-Keyboard live aufnehmen
Der Musik-PC der Stadtbibliothek Ulm ist mit einem MIDI-Keyboard ausgestattet, mit dem Sie eigene
Tonspuren in den Magix Music Maker einspielen kénnen.

Klicken Sie in der oberen Mendileiste auf das Tastatur-Symbol.

. = h = . o9 @ B » | [ [

Keyboard (K)
16T,

Der Magix Music Maker legt nun eine neue leere Tonspur fir Ihre Keyboard-Eingabe an.

16 Takle

10
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Klicken Sie die "Aufnahme"-Taste in der Wiedergabeleiste.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe
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Tonstufen

ight Bass A 6_ogg_00LHDP 125,00 891

Right Huge Impact_ogg_001.HDP 125.01) BPM

g ! s«.-._m_oow 125.00 BPM

Piano VSTi

01.01.000

Bar.Beats. Ticks

| @ 3

Alle Tone, die Sie auf dem MIDI-Keyboard spielen, werden in Echtzeit als neue Tonspur in den
Magix Music Maker Ubertragen.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe

o & E B S x X @ 45 W o4 @ B ull o E

o1 o 10321 10451 10751 1 081 1091 12081

Right Bass A 6_ogg_001.HDP 125.00 BPIA

Right Huge Impact_ogg_001.HDP 125.011 BPM

MIDI REC ->Concen Grand LE (64)

01.01.000 4/4 125
Bar.Beats. Ticks Takt BPM
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5) Datei als Magix-Music-Maker-File speichern

Bitte beachten Sie: Wenn Sie sich vom Musik-PC abmelden, gehen alle von Ihnen vorgenomme-
nen Anderungen verloren. Speichern Sie lhre Komposition daher vor der Abmeldung auf einem
externen Speichermedium (z.B. Ihrem USB-Stick) oder versenden Sie die Datei an |hr personliches
E-Mail-Postfach oder Ihren Cloudspeicher.

Um lhre Komposition zu speichern, klicken Sie im Reiter ,,Datei” auf ,,Projekt speichern”.

Datei Bearbeiten Effekte Ansicht Hilfe

B Neues Projekt Ctrl+N

W o @ Ik i o

B Projekt laden... Ctrl+Q
B Projekt speichern Ctrl+5

Projekt speichern als...

Track Audio-CD importieren...

Export

Backup

Einstellungen

Beenden Right Huge Impact _ogg HDP 125.00 BPAL

(¥l ol Il.'l.'i."\l"\c

Rolling Steeldrum |

Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie sowohl den Titel Ihrer Datei als auch den Speicherort festle-
gen kénnen. Das Projekt wird als "Magix-Musik-Maker"-File (Dateiendung .mmm) gespeichert;
Sie kénnen diese zu einem anderen Zeitpunkt mit dem Magix Music Maker weiterbearbeiten.

(%] Projekt speichern als...

« « 4 B> DieserPC » Desktop » =

c

Desktop" durchsuchen

Organisieren +  Neuer Ordner

= - 9 26 Taki
- |
s Schnellzugriff

[ Desktop
4 Downloads  # i

%] Dokumente

o Anleitungen Handbiicher
=/ Bilder

Anleitungen

Backup-Partiture

(2] MAGIX Music Mal
Music Maker

@ OneDrive

[ Dieser PC

Dateiname: | Test-Song

Dateityp: | Projekte (*.mmm)

A Ordner ausblenden Abbrechen
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6) Datei als MP3, WAV o0.3. exportieren
Wenn Sie mit der Bearbeitung lhrer Datei fertig sind, kdnnen Sie sie in einem bestimmten Abspiel-
format (Wave, MP3, OGG, Windows Media Audio, AIFF, FLAC) exportieren.

Klicken Sie im Reiter "Datei" auf "Export" und wahlen Sie das gewiinschte Abspielformat aus.

Effekte

B Projekt speichern

Projekt speichern als...

Tracks von Audio-CD importieren...

Export
Backup

Einstellungen

Beenden

U NarciIiccinnc

Hilfe

Ctrl+N

Ctrl+0

Ctrl+S

C

B R
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W o @ B il o

Gingige Exportoptionen...

Audio als Wave/ADPCM...
Audio als MP3... Shift+M
Audio als Ogg Vorbis... Shift+0
Audio als Windows Media Audio... Shift+E
Audio als AIFF... Shift+1

Audio als FLAC... Shift+F
Audiospuren einzeln als Wave... Shift+U
Video als AVl... Shift+ A

Video als Windows Media Video... Shift+V

Song auf Producer Base hochladen...

Wt @ B ol @ g

B Weitere Soundpools

01.01.000

Drums

Fx

WAV-Export

Datei

[ C:\Documents\MAGIX\Music Maker\New.wav

Datei ohne Riickfrage iiberschreiben

Optionen

Samplerate: 44100 Hz > Stereo

! Nur den Bereich zwischen Start- und Endmarker exportieren
™ Normalisieren

Spuren einzeln exportieren B

" Kompression (IMA ADPCM) __ Zuriicksetzen

Datei-Informationen

Dauer des zu exportierenden Bereiches: 353 s
Geschitzte GroRe der Datei bel den gegenwartigen Einstellungen: 6145.2 KB

OK ||_Abbrechen | Hilfe J

[ L B I e o e B L e
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